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Annotasiya. Moqalodo STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mat-
hematics) (Elm, Texnologiya, Miihondislik, Incosonat vo Riyaziyyat) yanasma-
sinin moktoboqadar tohsil kurikulumuna inteqrasiyast miiasir pedaqoji tenden-
siyalar fonunda elmi osaslarla tohlil edilir. Todqiqat gor¢ivesindo layiho osasli
Oyronmo modeli osasinda usaqlarda yaradiciliq vo innovativ diisiinco bacariqglari-
nin inkisafi, sosial-emosional 6yronmonin (SEL) dostoklonmasi, inkigaf saholori
vo masgoalolorarasi inteqrativ tolimin real hoyat kontekstindos toskili, erkon yasda
riyazi vo mentiqi tofokkiiriin formalasdirilmasi vo ekoloji diigiinconin mokto-
bogador miiessiso miihitinds tobist yoniimlii foaliyyatlorlo inkisaf etdirilmaosi is-
tigamotlori genis sorh olunur. Magalodo STEAM yanasmasinin yalniz akademik
bacariqglara deyil, hom do usaqlarda sosial mosuliyyet, omokdasliq, empatiya vo
ekoloji stiurun formalagsmasina xidmot etdiyi elmi monbaolors istinadla asaslandi-
rilir. Notico olaraq, torbiyaci-miosllimlor tigiin metodik hazirligin giiclondirilmo-
si, kurikulumda inteqrativ vo layiho osasli modellorin prioritetlogdirilmosi, ailo
vo moktobaqgador tohsil miiossisesi amokdagliginin tosviqi kimi tokmillosdirmo
tokliflori irali siiriilir. Moqgalo STEAM yanasmasinin moktoboqgoadar tohsil mii-
hitinde usaq maraqlar1 vo real hoyat tocriibalori osasinda qurulmus c¢evik kuri-
kulum modelinin formalasdirilmasina verdiyi pedaqoji tohfoni 6n plana ¢ixarir.
Acar sozlor: STEAM tohsili, moktoboqador kurikulum, layiho osasli dyronmo,
sosial-emosional inkisaf, inteqrativ tolim, erkon riyazi tofokkiir, ekoloji tolim.
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Giris / Introduction

STEAM yanagmast moktobogodor tohsil kurikulumunda usaqyoniimlii vo
inteqrativ 6yronma modelini tomsil edir. Bu yanagsma usaqglarin elmi, texnoloji,
miithondislik, riyazi vo yaradici bacariglarinin inkisafini tomin etmoklo yanast,
onlarin sosial, emosional vo ekoloji biliklorini do inkisaf etdirir [Davis, J.,
Elliott, S., 2019].

STEAM yanasmasinin moktobaqgoadar tohsil kurikulumuna inteqrasiyasinda
layiho osaslt 6yronmo (Project-Based Learning — PBL) miihiim didaktik model
kimi ¢ixig edir. Bu model usaglarin yalniz molumati qobul edon passiv subyekt
olmasina deyil, problem holl edon, todqgiqat aparan vo yaradict mohsul ortaya
qoyan aktiv istirakgtya cevrilmosine sorait yaradir [Siraj-Blatchford., Pram-
ling-Samuelsson., 2016]. Layiho osasli 6yronmo prosesindo usaglar real hoyat-
dan gotiiriilmiis situasiyalarla qarsilasir, suallar formalasdirir, forziyyas irali siirdir,
eksperiment aparir, noticolori miisahido edir vo 6z tapintilarini togdim edirlor.
Belolikla, dyronma prosesindo molumatin azbarlonmasi deyil, onun yaradicr tot-
biqi vo transformasiyasi osas hodofo gevrilir.

Moktoboaqgadar yas dovriinde aparilan layihoslor, adston, usaqlarin maraq ob-
yektlorino uygun segcilir, “Hava neco doyisir?”, “Kolgo neco yaranir?”, “Niyo
bazon bitkilor boylimiir?” kimi suallar tobist, texnologiya va gilindslik hoyatla
bagli dyronmoni stimullasdirir. Bu zaman usaqlarda miisahidoetmo, forqlondir-
ma, sobab-natico slagasi qurma, ideya irsli siirma va prototip hazirlama kimi ya-
radiciliq bacariqlart formalasir. STEAM yanasmasinin inteqrativ xarakteri layiho
osasli Oyronmoni daha da giiclondirir: usaq eyni anda konstruksiya qurur (en-
gineering), 6lgmo aparir (mathematics), rosm ¢okir vo modellosdirir (arts), eks-
periment aparir vo naticoni test edir (science & technology). Masalon, “Su niya
buxarlanir?” layihosi usaglara eksperiment vo miisahido yolu ilo notico ¢ixarma
bacarigini 6yradir. Bu layiholor, homginin komanda isini, ideyalar1 paylagsmaq va
tonqidi diisiinmok kimi sosial bacariglarin inkisafina da xidmot edir [Edwards, S.,
Cutter-Mackenzie-Knowles., 2020].

Eloco do layiho asasli dyronmo moktobogodor yasl usaqlarda tonqidi diigiin-
co, komanda isi, liderlik, empatiya vo 6z ideyasini toqdim etmok bacariglarim
inkisaf etdirir. Usaq prosesin morkozindo olduguna gora torbiyogi-miiollim fasi-
litator rolunda ¢ix1s edir, yoni istiqgamatlondirir, miidaxils etmir, se¢im azadlig
yaradir. Bu iso 6yronmoni usagin daxili motivasiyasina sdykonon tocriiboya ce-
virir. Notica etibarils, layiho asaslt dyronma yalniz bilik slds etms iisulu deyil,
miistoqil diislinon, innovativ vo togobbiiskar fordin formalasdirilmasi ii¢iin strateji
metod kimi STEAM tohsil falsofasinin niivesini toskil edir.
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Tadgiqatin magsadi STEAM yanagmasinin moktobaqodar tohsil kurikulumu-
na inteqrasiyasinin elmi-pedaqoji osaslarini miioyyonlosdirmok, onun usaqlarin
idraki, yaradici vo problem holletma bacariglarinin inkisafina tasirini nozori vo
praktik baximdan tohlil etmok, eyni zamanda bu yanagmanin moktobaqgodor toh-
sil mihitindo totbiqi imkanlarini aragsdirmaq vo kurikulumun mazmununa uygun
inteqrasiya mexanizmlorini miioyyonlosdirmokdir.

Problemin qoyulusu

Miiasir dovrde moktoabagadar tohsil sisteminin osas vazifalorindon biri usaq-
larda erkon yaglardan tonqidi diisiinmo, yaradici yanasma, omokdagliq vo prob-
lem holletmo bacariglarinin formalagdirilmasidir, lakin movcud moktobagador
tohsil kurikulumunda moggoloalor vo inkisaf saholori arasi inteqrasiya vo totbiq-
yoniimlii faaliyyatlorin hoyata kegirilmasi holo do sistemli xarakter dagimir. Bu
baximdan, elm, texnologiya, miithondislik, incosonat vo riyaziyyatin inteqrasiya-
sina asaslanan STEAM yanasmasinin moktobaqadar tohsil kurikulumuna neco vo
hansi yollarla daxil edilo bilmosi miiasir pedaqoji nozoriyyo vo tocriibo baximin-
dan aktual elmi problemdir. Problemin halli maktabagodar tohsilin keyfiyyatinin
yiiksoldilmosine vo usaqlarin golocok tolim pillolorine daha hazirligh kegidino
sorait yarada bilor.

Tadqiqatin metodologiyasi

Tadqiqgat sistemli, inteqrativ vo soxsiyyotyoniimlii yanasmalar osasinda apa-
rilmigdir. Metodoloji asas kimi milasir pedaqoji nozariyyslar, erkon yas dovriiniin
psixoloji xiisusiyyatlori vo moktobaqodor tohsildo kurikulum yanasmalar1 gotii-
rilmiisdiir.

STEAM yanasmasinin moktobaqodor tohsildo totbiqi zamani usaglarin yas vo
inkisaf xiisusiyyatlori, dyronmado oyun va foaliyyatin rolu, eloco do tocriibs vo
miisahidoyo asaslanan tolim prinsiplori nozors alinmisdir.

Tadqigat metodlari
Magqalonin hazirlanmasi prosesinds agagidaki todqiqat metodlarindan istifado

olunmusdur:

e clmi-pedaqoji adabiyyatin tohlili — STEAM yanagmasi, moktobagoder tohsil
vo kurikulum inteqrasiyasi lizro yerli vo xarici monbolorin dyronilmosi;

e miiqayisoli tohlil metodu — miixtalif dlkslorin moktabagadar tohsil tocriibo-
sindo STEAM yanasmasinin totbiginin miigayisoli sokildo aragdirilmast;

e sistemlogdirmo vo imumilagdirms — alds edilon nazari vo praktik molumatla-
rin strukturlasdirilmasi;

e miisahido metodu — moktobagadar tohsil mithitindo STEAM elementlorinin
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totbiq imkanlarinin doyarlondirilmasi;
e pedaqoji modellosdirmo — STEAM yanasmasinin moktobaqodor tohsil kuri-
kulumuna inteqrasiyasinin miimkiin modelinin hazirlanmas.

Osas hissa / Main part

Mboktabaqgadar yasda usaqlarin sosial-emosional inkisafinin dastoklon-
masi

Moktabogadar yasda sosial-emosional inkisafin dostoklonmosi STEAM ku-
rikulumunun vacib hissasidir. STEAM yanagmasinin moktobaqodor tohsil prog-
ramma (kurikulumuna) inteqrasiyasi yalniz elmi-texniki savadliligin deyil, eyni
zamanda usaqlarin sosial-emosional inkisafinin sistemli sokildo dostoklonmo-
sini hadofloyir. Miiasir pedaqoji todqiqatlara gore, maktoboqoadar yas dovriinds
sosial-emosional bacariglarin — 6ziiniiifado, empatiya, omokdasliq, mosuliyyat,
emosiyalar1 idarsetmsa vo miinaqigo holletmo bacariglarmin tolim prosesi ilo
olagali sokildo formalasdirilmasi usagin golocok akademik vo sosial ugurlarinin
prognozlasdiricisi hesab olunur. STEAM yoniimlii tolim miihiti usaqdan yal-
niz texniki-folsofi diistinco deyil, digor usaqglarla birlikdo gorarvermo, ideyala-
11 paylagsma vo komanda soklinds natico aldo etma bacarigini tolob edir. Bu iso
sosial-emosional inkisafin tobii sokilds stimullasmasina imkan yaradir. Layiha
osasli vo tadqiqat yoniimlil fealiyystlor usaqlarda empatiya, omakdasliq, liderlik,
Oziinlitonzimlomo vo mosuliyyot kimi bacariglar1 gliclondirmokls, sosial baca-
riqlara yiyslonmolorine imkan verir [Edwards, S., Cutter-Mackenzie-Knowles.,
2020]. Usaglarla islayan torbiyaci-miiollim bu prosesds fasilitator rolunu oyna-
yaraq usaqlarin emosiyalarini ifado etmsloring, basqalarmin baxis bucagini an-
lamalarina vo 6z qorarlarini osaslandirmalarina sorait yaradir. Masolon, STEAM
layihosinds bazi usaqlar miisahidogi, bazilori prototip hazirlayan, digorlori ide-
yalar1 taqdim edon rolu 6z iizerine gdtiirarak ictimai qarsiliqlt alags ve emosio-
nal qarsiliq verma davranigini inkisaf etdirirlor. Torbiya¢i-miisllim bu prosesdo
nozarat edon deyil, emosional dostok gdstoron vo konstruktiv iinsiyyat modelini
niimayis etdiron fasilitator kimi ¢ixis edir. Usagin hisslorini sifahi ifado etmosina
sorait yaradilir (“Bu pazllart diizeldends hayacanlandim”, “Ovval alinmadi va
moyus oldum, yenidon sinamagq istoyirom” va s.), bu iso emosional savadliliq
vo Oziinli tonzimlomo bacarigini gliclondirir. Digor torofdon, STEAM miihitindo
yaradilan problem hall etmok ti¢lin miizakirs, debat, miistorak qorarverms situ-
asiyalar1 usaglarin empatiya qurma bacarigini artirir, ¢iinki onlar 6z fikirlorini
gorumagqla yanasi basqalarinin baxis bucagini da dinlomoyi v qiymatlondirmayi
Oyranirlor. Sosial-emosional dyranma komponentlorinin STEAM layihalorins in-
teqrasiyasi diinyada on somorali erkon yas tohsil modellorinden biri kimi gobul
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olunur (Finlandiya, Kanada, Sinqapur niimunslorinds oldugu kimi). Beloliklo,
STEAM yanasmasi moktoboagodar tohsil miihitindo sadoca intellektual deyil, bii-
tov soxsiyyatin — sosial, emosional vo yaradici potensiala malik fordin inkisafini
tomin edon kompleks pedaqoji sistem kimi ¢ix1s edir.

Inteqrativ tolim vo real hoyat situasiyalarinda 6yronmoanin togkili

STEAM yanasmasinin moktobaqodor tohsil kurikulumuna inteqrasiyasi-
nin osas xiisusiyyatlorindon biri inkisaf sahalori arasi (inteqrativ) tolim modeli
iizorindo qurulmasi vo dyronmonin real hoyatla birbasa olagolondirilmosidir. Bu
modelo gdra, usaq molumati ayri-ayrt mosgalalor iizro tocrid olunmus sokildoa
deyil, hayatin i¢gindon golon problemlori hall etmoklo vo miixtalif bilik saholorini
tobii gokilda birlegdirarok monimsayir. Masalon, “Niys yagisdan sonra gdy qur-
sag1 gorliniir?” vo ya “Tabioti niyo qorumaliyiq?” kimi situasiyayoniimlii suallar
usaqlarda hom ekoloji stiurlulug, hom do elmi diisiinco torzinin formalasmasina
xidmot edir. Inteqrativ tolim usagm idraki, sosial, yaradic1 vo emosional baca-
riqlarimi biitov gokilds inkisaf etdirmayi hadofloyir. Belo miihitds usaq eyni anda
mithondislik diistincosi ilo konstruksiya qurur, riyazi 6lgmolor aparir, tobiot ha-
disalorini miigsahids edir, estetik dizayn hazirlayir vo biitiin bunlari sosial {insiyyat
daxilindo toqdim edir. Bu yanasmada “6yronmo {i¢iin hoyat” deyil, “hoyat osa-
sinda Oyronma” prinsipi asas gotiiriiliir. Tolim movzulari avvalcaden sart sokildo
miloyyon edilmir, oksino, usaqlarin maraqlarina vo giindolik hoyat tocriibolorino
uygun sokildo dinamik olaraq formalasdirilir. Real hoyat situasiyalarinda dyran-
mo usaqlarda tonqidi diisiinco, tosobbiiskarliq, qorarvermo, adaptasiya vo ¢evik
diisiinmo kimi XXI asr bacariglarini formalasdirir. Bu prosesds miisllim ononovi
bilik otiiriiclisti kimi deyil, dyronmani toskil edon, istiqgamatlondiron vo usagin
miistaqil kosfini togviq edon mentor funksiyasini icra edir. Masalon, “Bagcamizin
hoyatini dizayn edok” layihosindo usaq torpagin néviinii arasdirir (science), 6l-
ciilor aparir (mathematics), halli planlasdirir (engineering), eskiz hazirlayir (arts),
kicik modello sinaq kegirir (technology) vo sonda real hoyatda totbiq oluna bilo-
cok ekoloji masuliyyatli layiho hazirlayir.

STEAM osash kurikulumda inteqrativ tolim usaqlar1 fordi vo kollektiv foa-
liyyatlor vasitosilo hayatla slagali problemlori hall etmoays tosviq edir [Davis, J.,
Elliott, S., 2019]. Inkisaf saholori aras1 inteqrasiya sayesindo usaq eyni anda
elmi miisahida, texnoloji vo mithandislik konstruksiyalari, riyazi 6l¢gma, yaradici
dizayn vo togdimat bacariqlarini inkisaf etdirir.

Erkon yasda riyazi vo montiqi tafokkiiriin formalasdirilma yollar:

STEAM osasli kurikulumda erkon yas dovriindo riyazi vo montiqi tofokkiiriin
inkisafi anonavi, azbargiliya asaslanan tolim modellorindon farqli olaraq, usaqla-
rin aktiv istirakini tomin edon real problem hollinog, todqigat, miisahido vo ekspe-
rimenta sdykonon foaliyyastlor vasitasils togkil edilir. Bu yanagma usaqlarin riyazi
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anlayiglart mexaniki yadda saxlamagqla deyil, onlar1 giindslik hoyat situasiyala-
rinda totbiq etmoklo monimsomasing sorait yaradir.

Moktabaqader yaslt usaq iigiin riyaziyyat abstrakt simvollardan ibarat deyil,
horokot, manipulyasiya, eksperiment vo hoyatla slagoli modellogdirmo yolu ilo

2% <¢

dork olunan menali bir prosesdir. Masalon, “oyuncaq market qurmaq”, “su ilo
O0lema”, “tobiotdo obyektlori 6l¢iilorine gora qruplagdirmaq”, “fasilosiz ritm ya-
ratmaq” kimi foaliyyotlor usagin say, ardicilliq, migdar-mokan olagolori, miiqa-
yiso, tosnifat vo sobob-notico montiqi kimi fundamental anlayislar1 6z tocriibo-
sino sOykenorok formalagdirmasma imkan yaradir. STEAM modelindo riyazi
bacariqlar yalniz riyazi tapsiriqlar vasitosilo deyil, mithondislik konstruksiyalari
qurmaq (LEGO, bloklar, tobist materiallar1), ritmik musiqi strukturlarim yarat-
magq, modellogdirmo vo prototiplosdirmo (moktobagadar tohsildo prototiplosdir-
mo — usaqlarm fikir vo tosovviirlerini sado modellora, maketlors vo ya harokot
edon konstruksiyalara ¢evirmo prosesidir. Yoni usaq bir ideya diisiiniir, sonra onu
olinds olan materiallarla “kigik versiya” kimi qurur) zamani 6l¢gms vo planlama
aparmagq yolu ilo inkisaf etdirilir. Bu, usagin miicarrad diisiinco potensialini hiss
edorok, smayaraq va yaradici sokildo naticolondirarak giiclondirir. Eyni zaman-
da usaq sadoco “dono vo ya rogom saymir”, say1 hoyatla olagolondirir — “Biz
nega noforlik stul qurasdirmaliyiq?”, “Bu korpii no gador yiik gotiirs bilor?”, “Bu
konstruktorun hiindiirliiyiinii doyissok, sabit qalacaqmi?” kimi situasiyalar mon-
tiqi tofokkiirii tobii sokildo aktivlosdirir.

Miiasir pedaqoji yanasmalar gostorir ki, erkon yasda riyazi diislinco tokrar
va drill tipli masqlarlo (“Drill tipli masqlor” ifadesi pedaqogikada usaqglara vo ya
sagirdloro miioyyan bacariqlar1 tokrar-tokrar vo sistemli sokildo dyrotmok {igiin
aparilan masqlor monasini verir. Yoni bu, praktiki vo ya riyazi tapsiriqlart sadoco
tokrar edorok yadda saxlamaq avtomatlasdirmaq tisuludur. Masolon: riyaziyyatda
€243, 4+1, 5+2” kimi toplama tapsiriqlarini dofalorlo holl etmok; horflori vo ya
sozlori tokrar-tokrar yazmagq; roqomsal diilymolori vo ya simvollar1 tokrar oxu-
maq. Bu tip mosqlor usaga avtomatik bacariqlar qazandirir, amma yaradict va
todqgiqatyoniimlii diistinconi inkisaf etdirmir, yoni STEAM yanasmasinda daha
cox problem holletma vo layiho asasli dyronma iistlin tutulur) deyil, hall tolob
edon tapsiriglarla, forziyyolor qurmaq, notico ¢ixarmaq, sohvi analiz etmok vo
yenidon sinaqdan kegirmok kimi koqnitiv proseslorla daha giiclii formalasir. Bu
model usaqlarda hesablama deyil, diisiinmoa qgabiliyyatini inkisaf etdirir. Mohz
bu sobobdon STEAM yanasmasi riyaziyyati hoyatin icinde méveud olan funk-
sional, yaradici vo totbiq olunan bacariq kimi togdim edir. Notico olaraq, erkon
yasda formalasan montiqi-riyazi tofokkiir usagin yalnmz akademik deyil, strateji
diisiinon vo golocayin problem holl edon innovativ fordi kimi yetismosino tomal
yaradir.
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Riyazi vo montiqi tofokkiir yalniz ozbarloma yolu ils deyil, real problemlarin
halli vo todqiqat osasli foaliyyatlor vasitasilo inkisaf etdirilir (Siraj-Blatchford,
Pramling-Samuelsson, 2016). Usaqglar oyun, dlgma vo eksperimentlor vasitasilo
say, ardicilliq, miqdar-mokan olaqolori, tasnifat vo sobob-notico montiqini dyro-
nirlor. Konstruksiya, modellogdirma, bloklar vo tobist materiallarindan istifado
riyazi vo montiqi bacariglarin funksional vo yaradici sokildo inkigafini tomin edir.
STEAM yanasmasi usaqlarda sadoco hesablama bacariglari deyil, hom do prob-
lemlori tohlil etma, sobob—notico olagalorini miioyyonlosdirmo vo optimal holl
yollar1 tapma bacariqlariin formalagsmasina xidmat edir. Bu iso onlarin mantiqi
tofokkiiriinii, tonqidi diisiinmasini vo gorarverms gabiliyyatini giiclondirir.

Usaqlarda ekoloji diisiinconin formalasmasi va tobiat yoniimlii talim

STEAM yanasmasinin miihiim istiqamotlorindon biri moktoboqodor yas-
I1 usaqlarda ekoloji diisiinco, tobisto empatiya vo ekosistem mosuliyyati kimi
doyorlorin erkon yasdan formalasdirilmasidir. Miiasir todqiqatlar gostorir ki, eko-
loji dayarlor sonradan noazori sokilde dyradildikds deyil, tabiatlo canli iinsiyyat,
miisahido vo tocriiboyo osaslanan foaliyyot vasitosilo daha dayanigl sokildo for-
malagir. Masalon, “6z mini-ekosistemimizi yaradaq”, “bitkilore no lazimdir?”,
“su niyo vacibdir?”, “yasilliq yox olsa no bas verar?” kimi real ekoloji suallar
usaqlarda hom elmi diislinco, ham do etik mosuliyyat hissini inkisaf etdirir. Tobiot
yoniimlii tolimdo usaqglar yalniz miisahido aparmir, hom do tobiot hadisolorini
model olaraq qobul edir, onun davamliligini qorumagin yollar barads ideyalar,
ekoloji problemin holli istigamatindo tokliflor irali siiriirlor. Bu yanagma usagin
tobiati “xarici obyekt” yox, 6z movcudlugunun bir hissasi kimi qobul etmosina v
“ekoloji votondasliq” doyarlorini erkon yasdan qavramasina imkan yaradir.

STEAM kurikulumunda ekoloji diislinconin inkisafi usaqlarda tobioto
empatiya vo ekoloji mosuliyyot hissinin formalasdirmasi ilo birbasa baglidir
[Davis, J., Elliott, S., 2019; Edwards, S., Cutter-Mackenzie-Knowles., 2020].
Layiho vo tocriibo osasli foaliyyotlor usaglara tobioti miisahido, ekosistemlorin
davamliligimi anlama va 6z hall yollarini irsli siirms bacarigi qazandirir.

Moktoboagadar tohsil miisssisolorindo mini-ekosistemlorin (akvarium, terrari-
um, bitki gusesi) yaradilmasi, miisahido jurnallarmin aparilmasi, tobioat hadisalo-
rinin ardicil vo moagsodyonlii sokilds izlonilmasi, bitkilorin vo heyvanlarin baximi
usaqlarda ekoloji diisiinco vo masuliyyat anlayisin1 formalagdirir [Giiler, T., 2017,
UNESCO., 2022]. Bu praktiki foaliyyotlor usaqlarin otraf miihito gars1 hassasligini
artirtr va ekoloji biliklorini tacriiba vasitasile inkigaf etdirir.
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Noatica / Conclusion

Notico etibarilo, STEAM yo6niimlii kurikulum moktobogodor tohsildo yalniz
bilik 6tiiren deyil, hom do mosuliyyatli, yaradici, smokdashiga agiq, ekoloji stiurlu
vo innovativ diisiinon ford formalagdirmaga xidmot edir. Tobiot yontimlii tohsil
modeli usagin emosional-intellektual balansh sokilds inkisafina, hoyatla olagoli
monali tocriibo qazanmasina vo sosial doyorlor osasinda qorarvermo bacarigla-
rinin yaranmasina gorait yaradir. STEAM yanagmasinin maktoboqgadar kuriku-
lumuna inteqrasiyasi usaqlarin yaradicilig, problem halletmo, sosial-emosional,
riyazi vo mantiqi bacariqlarini1 kompleks sokilds inkisaf etdirmosine xidmot edir.
Eyni zamanda usaqlarda ekoloji diisiinco, moasuliyyot vo adaptiv bacariglar for-
malasdirir.

Bu baximdan, moktobaqgodor tohsil programinin (kurikulumun) tokmillos-
dirilmasi vacibdir vo foaliyyatlorin toskili zamam asagidaki mosololorin nazors
alinmas1 moqsodouygun olar:

e moktobaqodor tohsil programina “ekoloji miisahide jurnali”, “6z bag¢amizi
yaradaq”, “tobiot laboratoriyasi” vo s. kimi fasilosiz layiholorin daxil edilmosi;

e torbiyagi-miisllimlor iigiin “ekoloji pedaqogika vo STEAM inteqrasiyas1”
movzusunda xiisusi tolim proqramlariin hazirlanmast;

e tobiot yoniimlii tolimin ac1q hava miihiti, real tobist miisahidolori vo ekosis-
tem modellosdirmasi osasinda hoyata kegirilmosi;

e valideynlarlo birgs ekoloji masuliyyat aksiyalari vo ails asasl tobiat layiholo-
r1 toskil olunmast;

e kurikulumda ekoloji tarbiyonin miistaqil bolmo kimi deyil, biitiin masgalolor-
lo inteqrativ yanasma osasinda toqdim edilmosi.

Kurikulumda riyazi vo meontiqi tofokkiir, yaradicilig, sosial-emosional vo
ekoloji bacariglarin inkisafi olagoli vo ardicil foaliyyetlor vasitosilo tomin olun-
malidir.

Mboqalonin aktualli@l. Miiasir dovrdo tohsil sistemindo inteqrativ vo praktik
yoniimlii yanagmalarin totbiqi tolob olundugundan, STEAM konsepsiyasinin
moktobogodor tohsil kurikulumuna daxil edilmosi xiisusi aktualliq kosb edir.
Erkon yas dovrii usaqlarin yaradicilig, problem holletmo vo mentiqi diisiinme
bacariglarinin formalasmasinda kritik morholo oldugu {i¢iin bu yanagmanin totbiqi
qglobal tohsil tendensiyalari ilo uzlasir. Pedaqoji prosesds layiho osasli dyronmo
vo tocriilboyo osaslanan foaliyyotlorin artirilmasi da moktobogodor soviyyodo
STEAM inteqrasiyasina tolobat yaradir. Bununla yanasi, ekoloji siiur, sosial-
emosional inkisaf vo omokdasliq kimi XXI osr bacariqlarina tolobin yiiksolmasi
bu movzunun aktualligini daha da giiclondirir.
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Mbagqalonin elmi yeniliyi. Maqalodo STEAM yanagmasimin maktoboqgador
kurikuluma inteqrasiyasini sistemli sokildo arasdiraraq, onun erkon yas inki-
saf saholori ilo olagolondirilmasine dair yeni elmi asaslandirmalar toqdim edi-
lir. Mogqalo layiho osasli dyronmo, sosial-emosional dyronmoa (SEL) vo ekolo-
ji tolim kimi komponentlorlo STEAM arasinda qarsiligh slagoni hortorafli izah
edir. Usaglarda erkon miihondislik tofokkiirii vo prototiplosdirma bacariqlarinin
formalagmasina dair yeni metodoloji ¢orcive do tadqiqatin yenilik torofini togkil
edir. Bundan basqa, inteqrativ tolimin real hoyat kontekstindo toskilino dair ye-
kunlagdirilmis modellar elmi adobiyyata yeni tohfs kimi qiymatlondirilir.

Mbogqalonin praktik shomiyyati. Todqigat noticolori moktobagodor miios-
sisolordo STEAM yoniimlii moggalalorin planlagdirilmasi vo hoyata kegirilmosi
iiglin torbiyogi-miiollimloro konkret metodik istigamatlor toqgdim edir. Kuriku-
lumda layihs asasli vo oyun yoniimlii foaliyystlorin artirilmasi, tobist yoniimlii
Oyronmo miihitlorinin toskili vo usaqlarin foal istirakina osaslanan tisullar praktiki
totbiq iiclin oshamiyystli baza yaradir. Maqalonin tdvsiyolori ailo-moktoboqgadar
milossisasi omokdasliginin gliclondirilmasine vo valideynlorin STEAM-in erkon
yasda rolunu dork etmasino dostok verir. Eyni zamanda inteqrativ tolim miihitle-
rinin yaradilmasi istiqgamotindo pedaqoji heyot {i¢iin istifado oluna bilocok yanas-
malar toqdim olunur.
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