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Abstract. The article talks about the significant impact of innovative
technologies on the effective organization of training and the general de-
velopment of preschool children. In this regard, the role of innovative
technology models investigated at the international level and the require-
ments for their application in creating a developmental environment that
ensures children’s enthusiastic involvement in training and easy acquisi-
tion of knowledge and skills is explained in detail. At the same time, as a
result of the theoretical and practical examination of innovative technol-
ogies, the recommendations made by specialists from many countries in
terms of effective organization of training in this direction, and practical
examples of children’s learning through play are also reflected in the ar-
ticle. So Singapore, America, England, Russia, Ukraine, Turkey, Greece,
etc. Our study of the work done by the country’s specialists in the field
of preschool education regarding the application of innovative technol-
ogies leads to the conclusion that technologies play an important role in
the complex development of children’s thinking, physical, aesthetic, and
social skills, as well as in the easy acquisition of knowledge and skills.
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Annotasiya. Maqalads innovativ texnologiyalarin talimin somorali tos-
kilindo vo moktobogodor yasli usaqlarin iimumi inkisafindaki ohomiy-
yotli rolu tohlil olunur. Bununla bagli beynslxalq soviyyado arasdirilmis
innovativ texnologiya modellari vo onlarin totbiqino qoyulan taloblarin
usaqlarin tolimo havaslo calb olunmalarinda bilik vo bacariqlara asan-
ligla yiyslonmalarini tomin edon inkisafetdirici miihitin yaranmasindaki
rolu otrafli sorh edilir. Eyni zamanda innovativ texnologiyalarin nazori
vo praktik cohotdon arasdirilmasi noticosindo bir sira dlkolorin miitoxos-
sislorinin tolimin somorali toskili baximindan bu istigamstdo etdiklori
tovsiyalar, usaqlarm oyunda Oyronmolorine dair praktik niimunslor do
maqalads oks olunur. Belalikls, moktobaqadar tohsil sahasinds innovativ
texnologiyalarin totbigi ilo bagh Singapur, Amerika, Ingiltors, Rusiya,
Ukrayna, Tiirkiys, Yunanistan vo s. dlkolorin miitoxassislori torafindon
aparilan aragsdirmalara asason bels qonasts golmoak olar ki, texnologiyalar
usaqlarin tofokkiiriiniin, fiziki, estetik vo sosial bacariglarinin kompleks
inkisafinda, bilik vo bacariglarin asanliqla monimsonilmasinds miihiim
rol oynayir.
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Giris / Introduction

Tohsil sisteminin inkisaf tendensiyast vo pedaqoji innovasiyalar sahasindo
misllif moktablorinin, novator miisllimlorin is isullarina dair toplanmis faydali
tacriibalar, pedaqoji-psixoloji tadqiqatlarin naticolori daima sistemlosmani, iimu-
milogsmani vo tolim-torbiya prosesinin mozmununun yenilogmasini tolob edir. Bu
problemlorin holli tohsil sferasina, pedaqoji proseso “texnologiya” anlayiginin
elmi osaslarla gotirilmasini vacib bir problem kimi garsiya qoyur [Mehrabov A.,
Abbasov O., Zeynalov Z., Hasanov R., 2006] . Son illar diinyada va respublika-
mizda tohsilin keyfiyyotinin yliksaldilmasino bu kimi innovativ yanagmalar digor
tohsil pillalari ilo yanasi, maktobogadoar tohsilin mozmununun yenilonmasina, co-
miyyatin doyigon ehtiyac vo toloblorino uygunlagmasina da boyiik tosir gdstor-
mokdadir. “Innovasiya talim, torbiya, tohsil prosesinin gedisini vo noticolorini
yaxsilagdirmaq mogsadilo pedaqoji sistemdo hoyata kegirilon yenilik kimi baga
disiiliir vo bu da pedaqoji sistemin daxili ehtiyatlari hesabina bag verir” [Nozarov
A., 2012]. Hazirda respublikamizin moktoboqgadar tohsil sisteminds keyfiyyatin
yiiksaldilmasi vo diinyaya inteqrasiya olunmasi istiqgamatinds aparilan islar inno-
vativ texnologiyalarin beynslxalq soviyyads arasdirilmasini da zorurilosdirir. Bu
baximdan, bir sira xarici miitoxassislorin bu istigamatda apardiqlart islori arag-
dirdigimiz zaman olds olunan naticaler, tovsiyslor, gqabaqcil diinya 6lkslorinin
moktobogadoar tohsil sahasindo totbiq etdiklori innovativ texnologiyalarla bagh
gostorilon niimunalorin nazari va tacriibi baximdan respublikamizin maktobaqge-
dor tohsil sistemi li¢lin shomiyyatli oldugunu hesab edirik.

OIsas hissd / Main part

Moktobagador tohsildo innovativ texnologiyalardan istifado moktobagodor
yasli usaqlarin golocok hayata hazirlanmalarinda, onlarn hartorafli inkisafi, in-
tellektual potensiallarinin iizo c¢ixarilmasi, soxsiyyetlorinin formalagmasinda
miistosna ohomiyyato malikdir. Innovativ texnologiyalarmn sistemli totbiqi, eyni
zamanda usaqlarin golocok moktob hoyatina asanligla adaptasiya olaraq miivof-
foqiyyata nail olmalar1 {igiin miistoqil foaliyyet gostormalori, fikirlorini sorbast
ifado etmolori, tolim prosesindo bir todqigatet kimi yaxindan istirak edorak, kog-
nitiv, kommunikativ va s. bacariqlara yiyslonmolorins sorait yaratmagqla, tolimin
samaraliliyini tomin edir [Mammadova K., 2018].

Tohsil eksperti N.E.Stepanovnaya istinadon, moktobaqadar tohsil miiossise-
sinda innovativ texnologiyalar yeni tohsil va torbiys lisullarinin yaradilmasit va
hayata kegirilmasidir. Burada asas magsad biitiin tohsil proseslorinin miiasirlogdi-
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rilmasidir. Bildiyimiz kimi, hazirda moktobagador tohsil miiessisolorinds usaqla-
rin intellektual inkisafi vo torbiyesi tiglin miiasir tolim modellorinoe uygun innova-
tiv iisul vo vasitolordon istifado olunur. Innovativ texnologiyalar tohsil prosesinin
keyfiyyatinin artirilmasina, yeni komponentlorin yaradilmasina vo totbiqino
yonalorak torbiyoci-miiollimlorin isino tokan verir. Innovativ texnologiyalardan
istifadonin tohsil prosesinin miihiim hissosino ¢evrildiyini qeyd edon ekspert
N.E.Stepanovna tadqiq etdiyi bu texnologiyanin asagidaki névlorini toqdim edir:

- saglamligin gorunmasi;

- layiha va tadqiqat faaliyyati;

- «noutbuky texnologiyasi;

- problemli vaziyyat,

- IKT-nin tatbiqi;

- oyun texnologiyasi va s.

Saglamligin qorunmasi. Bu texnologiyanin asas magsadi saglamligin qorun-
masi, 0ziina va basqalarina psixoloji va tibbi yardim gostormolori li¢iin usaqlarda
elementar bilik vo bacariglarin formalasdirilmasidir (mosalon, fiziki vo emosio-
nal gorginliyin aradan qaldirilmasi {i¢iin oyunlar vasitasi ilo tonoffiis mosgqlori,
masaj vo s. oyradilmosi).

Layiha va tadgiqat faaliyyati. Bu texnologiya omoakdasliq prosesindos usaq-
larin soxsi tocriibalorini inkisaf etdirmok vo zonginlosdirmoklo, onlarda miixtolif
movzularda todqiqat aparmaq bacarigiin formalagdirilmasina xidmat edir.

“Noutbuk” (lapbook) texnologiyasi. Bu, usaqlar vo torbiyag¢i-miiollimin bir-
likdo hazirladiglar kitab soklindo qatlanan, igarisindo kigik gapilar, ciblor vo
zorflor soklindo elementlor olan interaktiv qovluqdur. Buraya usaqlar torbiyo-
¢i-miiallimlo birgo miioyyon movzuda materiallar toplayirlar. Bu texnologiya
usaglara “noutbuku” istoklorinoe uygun olaraq agib, baglamaqla oradaki materi-
allarla vizual tanis olmaq imkani verir [Stepanovna N.E., 2022]. Olgiisiino goro
ona noutbuk (lapbook) deyilir vo usaglar onu asanligla dizlori iizorino qoyub,
istifado edo bilorlor. Noutbukun igorisindoki miixtolif movzulari shato edon bol-
molar istonilon molumati tapmagi asanlasdirir. Bu, usaqlara 6yrondiklorini yeni-
don nazardon kegirmoklo, tokrarlamaga kdmok edir.

Noutbuk texnologiyasinin “interaktiv qovluq, layiho qovlugu, kagiz noutbuk™
kimi miixtolif ciir adlandirilmasim “Teatr ili”nin qeyd edilmasi ilo bagl noutbuk
layiho metodunun “Teatr” movzusundaki togdimatinda geyd edon K. T.Valeryev-
nanin tovsiyaloring osason, torbiyoaci-miiollim interaktiv noutbuk hazirlayarken
asagidaki mogamlara diqgot yetirmolidir:

* Oyronilon movzu iizro materiallarin planlagdirma ¢orgivasinda togkili;

* birgo layiha foaliyyatinin naticolorinin geydiyyati;

* usaqlarla fordi vo miistaqil isin toskili;
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* usaqlarin yaradiciligina sorait yaradilmast;

* boyiiklor vo ugsaqlar arasinda omokdasligin toskili.

Noutbukun usaqlarin inkisafindaki roluna asagida qeyd olunanlari aid etmok
olar:

* Oyronilon movzu ilo baglit molumatlart ayani sokilds, asan yolla dork etmak
vo yadda saxlamaga xidmaot edir;

* movzu lizro miistaqil molumat toplamaq, imumilogdirmoak, sistemlosdirmak
bacariglarini formalasdirir;

* materialin tokrar yolu ilo méhkomlondirilmosing sorait yaradir;

* noutbukun hazirlanma prosesindo moktobaqodor miiossisodo homyasidlari,
torbiyaci-miiallim istirak edir, evdo iso usaq ails tizvlari ilo fikir miibadilasi apa-
rr, se¢im edir, arzu vo istoklorini bildirir vo s. [Valeryevna K.T., 2019].

Problemli vaziyyat. Bu, torbiyaci-miisllimin tolim prosesinds miioyyon prob-
lem yaratmagla, usaqlarin onu sorbast hall etmolorino gorait yaratmasidir. Bu tex-
nologiya usaqlarda montiqi tofokkiir, problemin hollino yaradic1 yanasma, sorbast
diisiinmo vo todqiqatciliq bacariglarinin formalasdirilmasina xidmot edir.

IKT-nin tatbigi. Bu texnologiya ilo toskil olunan tolim prosesi usaqlarda
gérmo, esitmo vo toxunma bacariglarinin formalasdirilmasina xidmot edir [Ste-
panovna N.Ye., 2022]. Bu texnologiya todris prosesini ayani asasda qurmaga im-
kan verir vo usaqlarin gororok (vizual: togdimat, animasiya), esidorok (audial: sos
vo video materiallar) vo toxunaraq (kinestetik: interaktiv 16vho, klaviatura va s.)
oyani sokildo dyronmalorini tomin edir [Berdibayevna D.G., 2021].

Miiasir texnologiyalar asrindo usaqlarin texnoloji oyunlarin sado element-
lorino yiyolonmolori, onlardan istifado bacariglarini niimayis etdirmolori tex-
noloji inkisafin asas gostoricilorindondir. Moktoboqgadar tohsil miiassisolorindo
oyun kompiiterlori, disklor, proyektorlar, interaktiv 16vholor, sensor oyuncaglar
va s. kimi oyun texnologiyalar1 usaqlarin tolimo olan maragini artirmaqla yana-
s1, torbiya¢i-miiollimlorin is imkanlarini da genislondirir. Oyun kompiiterlorin-
don istifado usaqlarda idraki vo sensor bacariglari, kigik motorun inkisafi, otraf
alomdo movcud olanlar1 oyani sokildo dyronmo, miisahidogilik va todqgiqatciliq
bacariqlar1 formalasdirmagqla, onlar1 intellektual cohotdon inkisaf etdirir. Oyun
kompiiterlorindon, oyuncaq noutbuklardan, plansetlordon yaxud digor smartfon
mobil cihazlardan istifado zaman1 sican1 miixtalif istigamotlora harokat etdirmak,
lazim olan obyekti segmok va lizorindo diiymoni basmagla sixib saxlamag, sensor
oyuncaqlarda obyekti barmagqlar vasitasi ilo boyiidiib-ki¢iltmok, bir yerdon digor
yero stiriigdiirorok ¢okib aparmaq usaqglarin monipulyativ va sensor gabiliyyotlo-
rini, diqgatini inkisaf etdirir. Bu cilir oyuncaqlarm miixtolif dillordo asya vo ob-
yektlorin adlarini, nagil vo seirlori soslondirmasi, usaqlarin nitqinin inkisafina vo
dil dyrenmasing, raqemsalligi iso onlarda elementar riyazi biliklorin vo montiqin
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inkisafina bdyiik tosir gdstorir [Mommadova K., 2018].

Oyun texnologiyasi. Bu texnologiya usaglara yeni materiali daha tez yadda
saxlamag, sosiallasma bacariqlarini inkisaf etdirmok imkan1 verir. Mozmun baxi-
mindan innovativ oyunlar riyazi, musiqili, montiqi, nitq terapiyasi vo xiisusi oyun
texnologiyalarina boliiniir [Stepanovna N.Ye., 2022]. Pedaqoglar moktobagador
yag dovrlori ii¢lin oyunlar1 yaradict vo qaydali (miitohorrik vo didaktik) olmagla
iki grupa bolorak yaradici oyunlarin usaqlar torafinden, qaydali oyunlarin iss bo-
yiiklor torofindon yaradilmasini qeyd edirlor. Umumilikda, bu oyun névlori usag-
larin harokatlorini, toxoyyiiliinii, nitqini, iradasini, tobiatls, otraf alomls yaxinli-
gin1 tomin edir [Hosonov A., 2011]. Eyni zamanda moktobaqodor yas dovriindo
oyunlarin qaydal1 vo yaradici ndvlorindon istifade olunmasi usaqlart siijetli-rollu,
didaktik, miitohorrik, psixogimnastik, intellektual vo s. oyunlarin foal istirak-
cisina cevirir. Usaqlar bu sadalanan oyunlarda ¢ox havaslo va sevinclo istirak
edirlor. Oyun prosesini miisahido etdikdo usaqlarin yiiksok ohvali-ruhiyyosi bunu
demays imkan verir ki, an yaxs1 texniki oyuncaqlar bels usaqlarin moktobagqodor
yas dovriindo oynadiqglar1 oyunlar1 ovoz edo bilmoz [Mommodova K., 2018].

Moktobagador tohsil miiossisasindo innovasiyalardan istifadoni torbiyo-
¢i-miisllimin yaradict soayi noticosindo oldo etdiyi tokmillosdirilmis unikal ide-
yalar kimi doyerlondiron D.G.Berdibayevna iss 6z todqiqatinda torbiyaci-miisl-
limlora innovativ texnologiyalarin totbiqindo asagidaki toloblori nozoro almag:
tovsiyo edir:

- usaqglarin fordi inkisaft;

- ugaqlarda tosabbiiskarliq, miistaqillik, yaradiciliq, 6ziiniiifadeetms bacarigi,
todgiqat¢iliga maragin inkisafi;

- faaliyyat novlorinds istirakin stimullagdirilmasi (oyun, omok va s.);

- intellektual soviyyonin artirilmasi;

- tofokkiiriin inkisafi.

Innovativ texnologiyalar usaqlar1 daha ¢ox miistaqil vo yaradic1 foaliyyato
tosviq edir. Homginin yeni biliklor tadqiqat prosesinds usaqlarin 6zlori torafindon
oldo edilir [Berdibayevna D.G., 2021].

Tolimdo korreksiyaedici texnologiyamin ndvlorindon istifade usaqlarda
psixo-emosional stresin aradan qaldirilmasina zomin yaradir. Korreksiyaedici
texnologiyanin asagidaki novlori vardir:

- art terapiya (badii yaradiciliqla miialico);

- nagil terapiya;

- psixogimnastika;

- musiqi terapiyasi;

- artikulyasiya gimnastikast;

- ronglorlo terapiya;
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- davranig korreksiyasi texnologiyasi;

- qum terapiyasi [Yavor L.N., 2019].

Beynolxalq aragdirmalara asason moktobagodor tohsil sahasinds usaqlarin fi-
ziki va intellektual inkisafina tokan veron STEM va onun falsafasina asaslanan
Leqo texnologiyanin ugurlu totbiqi hazirda diinyanin bir sira 6lkslorindo genis
viisot almaqdadir. “STEM ideyasi, ilk dofa, 2001-ci ildo ABS Milli ElIm Fondu-
nun alimlori terofindon universitetlordo miiasir mithondis vo todqiqat¢ilar tiglin
tolim sisteminin yenilonmosi mogsadi ilo toklif edilmis vo dovlot, ictimai togki-
latlar, bir ¢ox ABS korporasiyalari, o ciimloden Intel vo Xerox kimi texnologiya
liderlari torafindon dastoklonmisdir. Naticada, bir cox Amerika universitetlorinin
tohsil programlarinin formalasmasinda, eyni zamanda maktobds vo moktoboqgadar
tohsildo do yer almis, ali tohsildo STEM yanasmasinin real naticolorini hiss edon
ABS hokumati torafindon asas tadris metodu kimi tosdigqlonmisgdir. Son illar tohsil
sistemindaki doyisikliklor, badii-yaradiciligla bagl proqrama bir ¢ox yeniliklarin
daxil edilmasi zoruratinden STEM texnologiyasina incasanat do alave edilmokla
STEAM (Elm, Texnologiya, Miihendislik, Incosonat, Riyaziyyat) formalasdirildi
[Paxomov Yu., 2021]. inteqrasiya edilmis STEM usaqlarda texnoloqun zehni ilo
mithondisin vo ya rassamin zehnini birlosdiron sistematik diisiinmo bacariqlarini
inkisaf etdirmoys gorait yaratmagqla, onlarda innovativ yaradiciligi inkisaf etdirir
[Bazler, J., and Van Sickle, M.L., 2017].

STEAM texnologiyasinin ilkin gostoricilori usaqlarm holo kigik yaslardan
baslayaraq elementar bilik vo bacariqlara inteqrativ sokildo yiyalonmolorindo
oziinl gostorir. STEAM texnologiyasindaki bu inteqrativlik usaqlari miistaqil
vo yaradici faaliyyot gostormolorine, todqiqatciliga, praktik foaliyyatlorini pozi-
tiv mithitdo qarsiliqli eamokdasliq tizorinds qurmalarina genis imkanlar yaradir.
Bununla bagli Sinqapurun Mulberry Learning proqrami hagqinda molumatlarin
tohlili do moktoboqgoador yaslh usaqglarin yaradiciliga, problem halline vo tonqidi
diisiinmo bacariqlarmin tokmillogdirilmasina bir sira colbedici vo hoyacanverici
STEAM foaliyyatlori vasitasi ilo aylonorak yiyslondiklorini gostorir [Mulberry
Learning’s Preschool Programme., 2006].

N.K. Dejarnette “Erkon yas qruplarinda STEAM totbiqi” movzusunda ABS-in
simal-sorqindoki tadqigati zamani pesokar inkisafla bagli 50 moktobaqodor tohsil
miiossisasinin tarbiyag¢i-miisllimlori ils is aparir. Todgiqat¢1 moktobagador tohsil
kurikulumunda STEAM texnologiyasinin totbiqi moqsadi ilo praktiki pesokar
inkisafin, ardicil destoyin vo zongin resurslarin tomin edilmasinin torbiyag¢i-miiol-
limlorin istoklorino uygunlugu vo totbiqinin neco effekt veracoyini arasdirarkon
apardig1 sorgu vo miisahidslorin naticalori torbiyaci-misllimlorin faaliyyotindo
STEAM-in totbigino yeni basladiglar1 vaxtlardan forqli olaraq sonraki miiddotdo
effektivliyin iizo ¢ixarildigini, hamginin usaqglarin da STEAM texnologiyasi ilo
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togkil olunmus moggalolordoki istirak vo omokdasliglarinda inkisafin miisahido
olundugunu geyd edir. Todqgiqat¢inin gonaotino goro, moktoboqodar yasli usaqglar
elmo tobii maraq va yaradiciliq hissi ilo yanasdiglarina géro STEAM texnologi-
yasinin yaratdigi sorait onlarin inkisafina ohomiyyatli dorocads tosir gdstorir [De-
jarnette, N. K., 2018].

STEAM-Ila bagh Tiirkiyali miitoxassis Servet Kardesin “Moktoboagodor tohsil
programimin XXI asrin bacariqlar1 vo STEAM tohsili kontekstinds aragdirilma-
s1” movzusundaki moqalads iso moktoboqgodor tohsil programinda anlayis baxi-
mindan usaqlarda sahibkarliq, masuliyyst, madoni maariflondirms, todqiqat¢iliq
vo cosaratin inkisafi ilo bagli mdévzulara daha cox diqqot yetirildiyi gostorilir.
Bununla yanasi, todqiqat¢1 programda elm vo riyaziyyat, insiyyot, problemi hal-
letmo bacariglarinin 6na ¢ixarildigini, texnologiya, miithondislik vo incosonatlo
bagli informasiyanin, yeniliyin iso proqrama daxil edilmoyarak, kdlgads qaldig
genaoting goldiyini qeyd edir [Kardes S., 2020].

Xarici todqiqatgilarin aragdirmalarina istinadon Simali Amerikada STEAM
texnologiyasi hom moktoblordo, hom do moktobdonkonar kontekstlor iiglin genis
maraq dogurur vo bu texnologiya tohsil paradigmalarim1 STEM-doki fanlorin in-
cosanotlo inteqrasiyasina ¢eviron yeni konsepsiya kimi doyorlondirilir. Todgiqat-
cilar, hamginin STEAM tohsiline olan ehtiyaci nazars alaraq, moktobaqgadar tohsil
milossisasindo vo birinci sinifdo STEAM tohsilinin todris vo torbiyo modellorini,
moktobagadar va ibtidai sinif miiallimlorinin Yunan kontekstindo bu modellorin
totbiqini aragdirirlar. STEM moktobaqodor yasl usaqglara foaliyyotdo daha ¢ox
se¢im imkani verir vo bu zaman usaqlar ¢atinlik ¢gokmir, oksine, bu, onlarin qav-
rayislarina, 6ziinoinamlarina miisbot tosir gostorir. STEAM moktobogodor yash
usaqlart asagidaki istigamotlorde Gyronmoaya calb edir:

* Elm (Science) moktobogodor yasli usaqglarda tokco cavab vermoni deyil,
hom do sual verma, aragdirma, problem halletms, tocriibs aparma vo “kosf etmo”
bacariglarini formalasdirir;

* Texnologiya (Technology) usagin alds etdiyi elmi biliklorin totbigine aiddir.
Usaglar texnoloji bacariglara mikroskop, noutbuk, kompiiter vo s. kimi miirokkob
texnoloji ixtiralardan istifade etmokls yiyslonirlar;

» Miihondislik (Engineering) foaliyyoti moktobogodar tohsil miiossisalorindo
layiholondirma vo tikinti-quragdirma islori ilo alagedardir. Usaqlar qurasdiracag-
lar1 strukturlar1 vo dizaynlar1 sinaqdan kegirir, homginin miimkiin hall yollarin
kosf edirlor;

« Incosonot (Art) usaqlara yaradicihigini vo dyrondiklorini tosvir etmayo im-
kan verir;

* Riyaziyyat (Mathematics) iso yalniz rogom anlayisi ilo mohdudlagmur.
Buraya naxiglari, formalar1, hondssi fiqurlar1 gérmok vo yaratmagq, ¢esidlomak
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bacariglart daxildir [C.Spyropoulou, M.Wallace, C.Vassilakis and V. Poulo-
poulos., 2020]. Moktoboagador tohsildo STEAM-in totbiqi vacibdir, ¢iinki o, tor-
biyagi-miiollimlora usaqlarin miixtalif sahalordoki foaliyyotlorini eyni vaxtda
birlogdirmoayo kdmok edorak, onlarin konstruktiv bacariglarini kosf etmoyo, su-
al-cavabda istiraka, todqiqatciliga vo “kosflorini” hoyata kecirmoyo sorait yarat-
magqla, usaqlar1 dyronmoayo tosviq edir [Bazler, J., and Van Sickle, M. L, 2017].
Miitoxassislordon Mark Oliver iso usaq inkisafi ilo bagl apardigi aragdirmalarda
gatar oyunlarinin usaqlarin STEAM bacariglarinin inkisafina ohomiyyatli doro-
cado tosir gostardiyi qonastina galorok, bununla bagli “Usaglarin qatar oyunlarina
bagliligiin arxasindaki elm” adli mogalosinda qeyd edir ki, “Usaqlarin qatarlar,
tokarlor vo toplarla oyunlari onlarin STEAM bacariglarini inkisaf etdiracok ilk
tocriibalordir. Ovladlarimizin topla vo ya qatarla oynamasi, oslindo, onlara golo-
cokdo yaxs1 bir kollecds toqaiid qazandiracaq osas bacariglart tokmillogdirir”
[Mark Oliver., 2022].

Belolikls, usaqglarin faaliyyotlorindo oks olunan STEAM texnologiyasi onlarin
canli vo cansiz alom haqqinda tosovviirlorinin inkisafina, todqiqat vo yaradiciliq
bacariqlarinin elmi, riyazi, texnoloji istiqgamoatlordo formalagsmasina, quragdirma
islorinin elementar incosonsat vo miithondislik istigamotindo inteqrativ totbigine
genis sorait yaradir. Bununla bagl Ingiltoronin Alfreton usaq baggasmnin tibb ba-
cis1 Jane Blant vo torbiya¢i-miiollimi Amanda Hubball usaqlar1 elm, texnologiya,
miihandislik, incosonat vo riyaziyyata calb etmalori ilo bagh geyd edirlar ki, “Siz
“STEAM?” termini ilo tanig olmaya bilorsiniz, lakin onun tosvir etdiyi 0yronmo
usaq hoyatinin ilk illerinden baslayaraq onu har yerds shats edon oyun, todqiqat,
maraq, miisahido vo sorgu-sualla bagli olur ki, biitiin bunlar da usaqda hoyat ii¢iin
mithiim bacariglar formalasdirir [Jane Blant., Amanda Hubball., 2022].

Usagqglarin imumi inkisafinda xiisusi yer tutan STEAM texnologiyasinin tor-
kibina daxil olan Leqotexnologiya da usaqlarin xiisusi hovaslo icra etdiklori vo
genis totbiq olunan texnologiyalardandir.

“Leqo” sozii Danimarka termini olan “Leg Godt” soziins asaslanir ki, bu da
“yaxs1 oynamaq” monasini verir. Usaqglarin ailods, moktobogodor tohsil miios-
sisasindo va s. mithitds leqolarla foaliyyot gdstormoasi onlarda konstruktiv va ixti-
ragiliq bacariqlari formalasdirir. Belo oyunlar zamani yaranan maneslorin aradan
qaldirilmast yollarmi tapmasi, oyunun ohomiyyati barads boyiiklor torofindon
molumatlandirilmasi, onlarla miizakiralor aparmasi, oyunlarin colbedici xarak-
terli olmas1 va s. usaqlarin foaliyyatinin vo yaradiciliq bacariglariin inkisafina
zomin yaradir. Usaglarin leqolarla oyunu oavvolcadon tosovviir edo bilmoyocoyi
sokildo oyun prosesinds “kost” etmolori onlarin toxayyiiliiniin genis imkanlarini
ortaya ¢ixarmaqla yanasi, 6z yaradiciliq potensiallarini kosf etmolorino do sora-
it yaradir. Usaqlarin sorbast foaliyyotlori vo segimlari asasinda icra etdiklori bu
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oyun texnologiyasi, hamg¢inin onlarda 6ziins vo faaliyyotine inam yaradir. Lakin
oksor valideynlor bazon ailods usaqlarin davamli olaraq leqolarla miixtalif oyun-
lar yaratmalarina sanki sodd qoyaraq, daha ¢ox strukturlagdirilmis, avvalcodon
“planlagdirilmis oyun” ideyalarina iistiinliik verirlor. Biitlin bunlar iso usaqlarin
timumi inkisafina mane olur. Bu sabablordon do leqotexnologiyanin usaqlarda
yalniz oylonco deyil, eyni zamanda yaradiciliq, linsiyyat, tonqidi diisiinco va s. bu
kimi bacariqlarin inkisafina tokan vermasinin, yiiksok sevinc hissi yaratmasimin
boyiiklar torafindon daim nozors alinmast zoruridir [Niels B. Christiansen, LEGO
Group CEO, 2018].

Leqo texnologiyasi bu giin diinyada usagin dyradilmosi vo inkisafi ii¢iin ta-
ninmis va genis yayilmis pedaqoji texnologiyalardan biridir. Miiasir diinyada son
doraco aktual olan leqo texnologiyanin totbiqi usaqlarda asagidaki bacariglari
formalagdirir:

1. kognitiv inkisaf (tonqidi diistinmo, problemi holl etmo, modellogdirmo,
planlagdirma, montiqi asaslandirma, sads riyazi omaliyyatlarin totbigi va s.);

2. kigik motorikanin inkisafi (barmaqlarin mosqi, yaziya hazirliq);

3. yaradici toxoyyiil (xayalon yaradilan dizaynin, modelin praktikaya totbiqi,
sinagdan kegirilmosi, 6z yaradiciliginin kosfi);

4. sosial bacariglar (6ziindon bdyiiklor, kigiklor vo homyasidlarla iinsiyyat,
birgs foaliyyat, qarsiliql omokdasliq);

5. emosional inkisaf (miisbot emosiya, pozitivlik) [Simmons Philip., 2024].

Diqgotin comlonmaosi va zehnin rahatlanmasina tokan veron leqo oyunlari na-
rahatliq vo ya stresslo miibarizo aparan usaqlar ti¢iin ¢ox faydalidir. Leqolarla
oyunlar usaqlarin avvalki bilik vo bacariglarina asason noyi neco yaradacaqlarina
sarbost qorar vermalarine genis imkan yaradir.

Moktobagadar tohsil miiassisolorindo innovativ texnologiyalarin totbiginin
usaqlarin imumi inkisafindaki tokanverici shamiyyati bu kimi texnologiyalarin
torbiyog¢i-miiallimlorin praktik igslordo miintozom totbiqini zoruri tolob kimi qar-

slya qoyur.
Natica / Conclusion

Aragdirmalar gostorir ki, diinyanin bir ¢ox dlkslorinin maktobogadar tohsil
sahasinds totbiq olunan innovativ texnologiyalar usaqlarin imumi inkisafinda
ohomiyyatli xarakter dastyir. Bu texnologiyalarn tolimds, yaxud faaliyyatin di-
gor istigamotlorindo miintozom olaraq totbiqi usaqlarin intellektual inkisafinin,
fiziki bacariqlariin oyun prosesinde formalasaraq, inkisaf etmosina genis sorait
yaradir. Maqalode miixtolif 6lkslorin moktoboqgader tohsil sahasinde innovativ
texnologiyalarin totbiqi strukturu ilo bagl tocriibalori do mohz bu istiqgamatdo
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tohlil olunur. Usaqlarda sorbast foaliyyat, kollektivgilik, gorarverms, 6ziinlin
vo bagqalarinin nailiyyatlorini doyarlondirmo vo s. kimi bacariglarin inkisafi-
na istigamotlonmis innovativ texnologiyalarin arasdirilmasi diinyanin bir sira
Olkolorinin 6ziinomoxsus texnologiyalari ilo yanasi, gabaqcil 6lkalorin STEAM,
Noutbuk (lapbook), Leqo va s. kimi innovativ texnologiyalarindan da inteqrativ
sokildo istifado etdiklorini gostorir. Qeyd etmok lazimdir ki, mozmun standartla-
rinin inteqrativ sokildo reallagsmasina gorait yaradaraq, usaqlarin golocok maktob
hoyatina ugurla hazirlanmalari mogsadi dasityan bu kimi innovativ texnologiya-
larin respublikamizin moktoboqgadar tohsil miiassisalorindo do miintozom totbiq
olunmasi zarurilosir.

Problemin aktualligl. Moktobaqgadar tohsilin mozmununun modern saviy-
yado timumbogori mévgedon yenilonmosi vo diinya tohsilino inteqrasiya olun-
mast bu sahado innovativ texnologiyalardan istifadoni aktual mosalolordon biri
kimi garsiya qoyur. Bununla bagli moqalodo bir sira 6lkolorin moktoboaqgodar toh-
sil sahasinds innovativ texnologiyalarin totbiqi modellsri, bu istigamotds xari-
ci miitoxossislorin apardiqlari islorin naticolori vo tovsiyalori tohlil olunur. Bu
aragdirma va tohlillordon aldo olunan naticolor iso innovativ texnologiyalardan
istifadonin moktoboqodor tohsilin somarali togkili vo usaglarin iimumi inkisafi
baximindan hor zaman aktual mévzu oldugunu bir daha aydin sokildo gostarir.

Problemin elmi yeniliyi ondan ibaratdir ki, moaqalodo diinyanin bir sira qa-
baqcil 6lkalorinde moaktabagodar tohsilin somarali toskili moagsadi ilo hazirda tot-
biq olunan innovativ texnologiyalarin nozori vo praktik niimunolori aragdirilir vo
STEAM, Noutbuk (Lapbook) vo Leqo kimi texnologiyalar genis sokildo tohlil
olunur. Eyni zamanda, moagalodo sadalanan bu innovativ texnologiyalarin res-
publikamizin moktabaqadar tohsil miisssisolorinds tatbiq olunaraq, genislondiril-
mosinin “Moktobogodor tohsilin dovlot standart1 vo proqrami”nda noazords tutul-
mus iimumi tolim noticalorine daha asanligla nail olunmasina zomin yaradacagi
genis sorh olunur. Bu baximdan, xarici miitoxassislorin bu istiqamotdo apardig-
lar1 iglorin naticalori ilo bagh goldiyimiz qonastlors asasen, qeyd etmok lazimdir
ki, innovativ texnologiyalarin totbiqi istor tolimdo, istorso do digor foaliyyatlor
zamani usaqlarin yeni bilik vo bacariqlara yiyslonmolorini asanlagdirir vo bu
baximdan, son illor on gabaqcil texnologiyalar kimi diinyanin bir sira 6lkalorindo
tatbiq olunur. Bu texnologiyalarin miithiim tatbiqi xiisusiyyasti usaqlar1 konstruk-
tiv todqgiqat¢iya, miistoqil foaliyyoto vo tolimin aktiv istirak¢isina ¢evirmosidir
ki, bu da usaqlarin dyronms maraginin davamliliginin qorunmasina xidmat edir.

Problemin praktik shomiyyati. Moqalo hazirda diinyanin bir sira gabag-
cil 6lkalorinin moktabagadar tohsil sahasinds totbiq olunan innovativ texnologi-
yalarin nozori vo praktik cohotdon tohlili, texnologiyalarin tocriibi xiisusiyyot-
lorinin otrafl1 sorhi moktoboqodoar tohsil iizro miitoxassislor, tadqiqatcilar ticiin
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ohomiyyatlidir. Innovativ texnologiyalarin totbiqi qaydalar1 barado genis molu-
matlandiric1 xarakterliliyi baximindan, moagalodon miivafiq saho iizro tolobolor,
ali vo orta-ixtisas moktoblorinin miiallimlori, miitoxassislor, metodistlor, torbiya-
¢i-miiollimlar istifads eds bilorlor.
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